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Kom igång

● Man skriver i onlineredigeraren overleaf (https://www.overleaf.com/project) 
och språket heter latex (läs:latesh)

● Logga in via SSO mha ditt CID för att få latex premium

● Klicka på new project eller gör en kopia av din mall för att skapa ett nytt 
dokument

● Klicka på share i dokumentet för att dela med andra. Projektet kommer då 
dyka upp i deras mailkorg och längst upp i overleaf

https://www.overleaf.com/project


Inställningar

● Tryck på “Menu” för att anpassa dina 
personliga inställningar

● Ändra språk för rättstavning
● Ändra redigeraren till bl.a dark-mode
● Ordräknare



Code editor och preview window

● All kod och text skrivs till vänster i code editorn
● För att visa vad du skrivit i PDFen klickar du på “recompile”
● TIPS: du kan dubbelklicka på texten i PDFen för att hitta var detta är i koden
●



Main

I main redigerar du:

● Författarnamn
● Rapportens main titel (underubrik hittas i “titlepage” under Stycken till vänster)
● Rubriker (bara huvudrubrikerna, dvs Introduktion, resultat etc)

○ I main infogar du de stycken som ligger i “stycken” i menyn till vänster. Namnet på stycket måste 
stämma överens med vad som infogas i main. 

● Och mer (står kommenterat i mallen)



Försättsbladet

● I mallen finns det två olika försättsblad, vilket som genereras väljs i main
● I titlepage ändrar du designen på den samt den text som inte redigeras i main
● Var inte rädd för att ändra, det går alltid att gå tillbaka i historiken!

● För kandidatarbetet finns det “färdiga” mallar med försättsblad och allt.

https://www.overleaf.com/latex/templates/chalmers-university-of-technology-degre
e-project-report-template-2023-english/tffgsvqnhxmv

https://www.overleaf.com/latex/templates/chalmers-university-of-technology-degree-project-report-template-2023-english/tffgsvqnhxmv
https://www.overleaf.com/latex/templates/chalmers-university-of-technology-degree-project-report-template-2023-english/tffgsvqnhxmv


Underrubriker

● För att göra en underrubrik (1.1) används 
\subsection{namn på stycke}

● För att göra en underrubrik (1.1.1) till den 
används \subsubsection{namn på stycke}

● Fler “sub” kan läggas till för fler nivåer av 
underrubriker

● Rubrikerna numreras automatiskt. För att inte ha 
med numret kan en “*” användas såhär: 
\subsection*{namn på stycke}

● Innehållsförteckningen för rubrikerna genereras 
automatiskt med \tableofcontents (Kan användas 
med \newpage för att det ska vara snyggare)



Infoga bilder/ figurer

● Måste alltid börja med \begin{figure} och sluta med \end{figure}
● För att figuren ska hamna exakt där du lagt den använd [H] 
● För att centrera figuren använd \centering
● Inkludera figuren, i t.ex. .png, .pdf, .jpg dock ej .svg
● Bestäm storlek på figuren med width, i enheter som cm, pt, in, \linewidht
● Sätt en figurtext med \caption, måste komma innan \label
● Använd \label för att senare referera till figuren med \ref{} (ex. \ref{fig:resultat-katter})



Infoga flera figurer bredvid varandra

● Använd \begin{subfigure} för att 
skapa underfigurer

● Efter [H] definieras bredden på 
kolumnen där figuren hamnar 
0.5\linewidth = en halv sida

● I övrigt samma som vanliga 
figurer



Subfigures

● Om figurerna lägger sig brevid varandra eller över varandra beror på deras 
storlek. Ändra siffran i \begin{subfigure}{0.5\textwidth} för att ändra storlek på 
figuren



Göra en tabell

● ChatGPT kan generera tabeller åt dig
● Finns också några fiffiga sidor som 

www.tablesgenerator.com



Referenser

● Använd Bibtex format
● Lägg bibtex i filen references.bib
● referera genom att skriva \cite{källa}
● Är just nu i vancouver, men går att ändra
● Tips: google scholar, mendeley eller chatGPT för att 

generera referenser
● \printbibliography för att skriva ut källförteckningen



Inline Math-mode

● Skriv oftast med $
● Samma skrivsätt som 

ekvationer, fast kan 
skrivas mitt i en 
paragraf

● Numreras ej
● Behövs för att skriva 

symboler i text.
● \frac{}{} skapar bråk
● _, ^ nedsänkt resp. 

upphöjt. Använd {} för 
att upphöja mer än ett 
tecken



Infoga symboler

● Kan skrivas direkt, kräver “math-mode” 
(Ekvation eller $$)

○ \pi, \Pi, \leq, \infty, \forall
● Kan också använda knapp



Ekvationer

● Använd \begin{equation} för att 
påbörja en ekvation och 
\end{equation} för att avsluta den

● Numreras automatiskt
● Kan använda matematiska 

symboler
○ Ex. \frac, \int
○ \mu, \Mu, \pi, \Pi

● \left och \right anpassar 
parenteserna efter innehållet



Vanliga felkoder

● I Latex skriva & med \& i referenser 
är det vanligt med denna felkod

om du kör fast:

● Googla
● Sök på overleafs sida
● Fråga din favorit LLM :)


